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Koomi er stutt og skemmtilegt spil sem kennir krokkum
grunnpeettina i steerdfreedi med pvi ad reyna ad fa -10 eda 10
med bvi ad nota samlagningu, fradréatt, skipta um takn 4 tolu,
eda blondu af pessum adferoum.

Inniheldur:

54 spil med télum:

27 green spil, namerud frd 1 til 9. Pessi spil tdkna jdkvedar tolur.
27 raud spil, numerud fra -1 til -9. Pessi spil tdkna neikveedar
tolur.

16 sérstok spil:

6 Hjalpar-Koomi - Spil sem hjalpa pér ad fa -10 eda 10 (sjd [-2-4-4-5-47-
,Sérstok spil { Koomi“).
10 Jékera-Koomi - Spil sem beita bellibrégdum (sjd ,,Sérstok spil i =
Koomi“). R
4 minnisspil fyrir Sérstéku spilin.

4 tém varaspil. bu getur notad pau ef pu tynir spili, eda vilt
semja pitt eigid spil.
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Spilid undirbaid

1.  Pad ykkar sem er yngst byrjar 4 ad stokka spilin og gefa hverjum leikmanni 6 spil & grafu. [ hverri umferd faerist
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! ad vera gjafarinn til vinstri.
I |
' 2. Did takid spilin ykkar upp 4n bess ad adrir sjdi a spilin.
1
‘l’, i 3. Restin af spilunum er sett { bunka 4 midju bordinu, med bakid upp. betta er , drdttarbunkinn*.
1
i 4.  Gjafarinn snyr vid efsta spilinu i drattarbunkanum og leggur pad vid hlidina 4 drattarbunkanum og leetur spilid
! snua upp. Dragid nytt spil par til numerad spil eda numerad Sérstakt spil kemur. Pessi bunki er , kastbunkinn®-
1 1 sem leikmenn leggja spilunum sinum i.
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Gangur spilsins

VR,

Discard stack
~

S

W

(685 [-3[7[«

Spilid gengur réttseelis og pad ykkar sem er til vinstri vid
gjafarann byrjar. bu litur & efsta spilid i kastbunkanum
og hefur prja valkosti:

Valkostur 1 N4-10 eda 10 med pvi ad losa sig vid

eins morg eda eins fa spil haegt er.

Draw stack
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Valkostur 2 Spila Sérstoku spili (sjd ,,Sérstok spil {

Koomi“).

Valkostur 3 Taka efsta spilid { drattarbunkanum.

Deemi
Efsta spilid { kastbunkanum er -5 (rautt) og leikmadur A
er med eftirfarandi spil & hendi: 8 (greent), 6 (graent), 5

42

(greent), -7 (rautt), -3 (rautt), og +/- 1 (Hjalpar-Koomi). +9
Leikmadur A spilar ut eftirfarandi spilum: +/- 1, 6 og 8, og Player A Player B
feer pannig 10 (valkostur 1). Pegar spilunum er spilad ut

barf ad leggja bau vid hlidina & kastbunkanum til ad syna

utreikninginn og segja utreikninginn upphatt: -5

(kastbunkinn) + 1 + 6 + 8 = 10. Hjalpar-Koomi +/- 1 var

notadur sem 1, { pessu tilfelli. O 1
begar utreikningnum er lokid, tekur leikmadur A spilin
saman og setur pau efst { kastbunkann.

(6[-95 [1[:2[1

Player D Player C

Efsta spilid { kastbunkanum er nina 8 (graent), og
leikmadur B er med eftirfarandi spil & hendi: 4 (greent), 2
(greent), -3 (rautt), -8 (rautt), -7 (rautt), ,skipta um tdkn 4
tolu“ (Hjalpar-Koomi). bPar sem engin leid er fyrir
leikmann B ad f4 10 eda -10, pa er eina valid ad draga efsta
spilid ur drdttarbunkanum (valkostur 3).

Efsta spilid { kastbunkanum er enn 8. Leikmadur C spilar
ut +/- 2 Hjalpar-Koomi vid hlid bunkans (valkostur 2) og
segir upphatt: 8 + 2 = 10. Svo setur leikmadur C +/- 2 spilid
efst 1 kastbunkann.

Leikmadur D setur ,nullstilla“ Jéker-Koomi & kastbhunkann
(valkostur 2). betta spil hefur gildid 0, og leikmadur A parf
nuna ad na 10 eda -10 fra 0.

ABENDING: Fyrir yngstu bérnin er hjdlplegt ad pau leggi
spilin sin d bordid fyrir framan sig og ldti pau sniia upp, til
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ad leidbeina peim i gegnum fyrstu umferdirnar.
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Pad ykkar sem fyrst losar sig vid 61l spilin sin sigrar spilid. Ef drdttarbunkinn klarast 40ur en spilinu lykur, pa er efsta
spilid { kastbunkanum tekid til hlidar og restin af kastbunkanum stokkud til ad bua til nyjan drdttarbunka.

Serstoku spilin i Koomi

Sérstok spil eru alltaf sett fyrst & kastbunkann og pad ma adeins nota eitt slikt { hverri umferd. bad parf alltaf ad klara
adgerdina & sérstaka spilinu.
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Pu matt dkveda hvort petta sé -1
eda 1.

Ef petta er efst { kastbunkanum,
begar bu att ad gera mattu velja
hvort petta sé -1 eda 1, 6hdd pvi
hvad pad var notad sem &
undan.

Detta er sérstakt spil med tolu.

Pbu matt dkveda hvort petta sé -2
eda 2.

Ef betta er efst { kastbunkanum,
begar bu att ad gera mattu velja
hvort petta sé -2 eda 2, 6h4d pvi
hvad pad var notad sem &
undan.

DPetta er sérstakt spil med tolu.

Jokera-Koomi

bu snyrd efsta spilinu ur
drattarbunkanum vid og setur &
kastbunkann pangad til tala eda
sérstakt spil med tolu kemur. b
heldur pu &fram pinni umferd
med betta nyja spil 1
kastbunkanum.

Petta er sérstakt spil an tolu.

Pid setjio 611 spilin ykkar & grafu
& bordid og skiptid um seeti
réttseaelis. begar pid erud sest
aftur, ba takid pid upp spilin sem
voru skilin eftir og haldid spilinu
afram med pessa nyju hond.
betta spil hefur gildid 0, sem
bydir ad pad ykkar sem 4 ad gera
naest parf ad fa -10 eda 10 frd 0.
betta er sérstakt spil med tolu.

DPetta spil nullstillir
kastbunkann, sem pydir ad bad
ykkar sem 4 ad gera naest parf
ad nd -10 eda 10 fra 0.

Dbetta er sérstakt spil med tolu.
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Hjalpar-Koomi

Pbu matt breyta hvada spili sem
bt ert med & hendi i andsteett
gildi. Med bvi ad spila pessu spili
ut getur pu breytt -5 (rautt/
neikveed 5) 1 5 (greent/jdkveed 5).
Detta er sérstakt spil an tolu.

Pbu matt setja hvada jakveeda spil
(graent) sem pu ert med 4 hendi
& kastbunkann, 6hdo pvi hvada
spil er efst i kastbunkanum.
Detta er sérstakt spil an tolu.

Pu matt setja hvada neikvaeda
spil (rautt) sem pu ert med a
hendi & kastbunkann, 6had pvi
hvada spil er efst
kastbunkanum.

Detta er sérstakt spil n tolu.

Reglur & 63rum
Tungumalum

Afbrigai af spilinu

Fyrir yngstu bornin: Fjarlegdu 6ll raudu spilin, og reynid bara ad nd upp i 10.
Fjarleegou 6ll raudu spilin nema -1 og -2, og reynid bara ad nd upp i 10.
Fjarleegou 61l greenu spilin, og reynid bara ad nd upp {-10.

Fjarleegdu sum eda 6ll sérstoku spilin.

Spilid med spilin fyrir framan ykkur d bordinu og ldtid pau snua upp. (Adeins pegar ol

bornin eru d svipudum stad i steerdfraedi.)
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newmero er skrasett vorumerki

Allur réttur askilinn, skrasett 2021
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